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Trabajo realizado por José Maria Brenes Bey
Tecnologias aplicadas a las diddcticas especificas

Grupo A1 de Tecnologia



Planteamiento: Se realiza el presente trabajo de gamificacion pensando en como desarrollar la parte

practica de la asignatura de tecnologia en el taller.

Algunos objetivos que queremos conseguir mediante la gamificacion son los siguientes.

e Evitar el desorden a la hora de colocar las herramientas en su sitio.
e Saber trabajar en silencio y de forma diligente.
e Fomentar el compafierismo y saber trabajar en grupo.

e Hacer un uso adecuado y respetuoso de las herramientas.

Un dia a la semana se iria al taller y mediante pequefias précticas se pretende que los alumnos afiancen el
contenido tedrico de la asignatura y aprendan como manejar herramientas, crear pequefios circuitos,

etc.

Para motivarlos de forma intrinseca haciendo la asignatura mas participativa y crear un buen ambiente
de trabajo, se gamifica esta parte practica de la asignatura mediante el siguiente esquema de cartas de

logros y recompensas.



LOGROS RECOMPENSAS Coste
El monstruo del pantano: +15 puntos
Eres silencios@ como el pantano y trabajador@
como el/la que mas. jSigue asi!
Mejor que Mary Poppins: +10 puntos Martillazo de Thor: 20
Mantienes el orden del tablero de herramientas De los temas propuestos entre tod@s para puntos
ayudando a que tus compafier@s no se vuelvan decidir en clase por el siguiente trabajo de curso
loc@s. Te gustan las cosas en su sitio y eso tus que se desarrollara en el taller de tecnologia, tu
compafieros lo agradecen. jEnhorabuena! voto valdra x10. {Menudo martillazo!
MacGyver en su salsa: +15 puntos Quiero un change! 25
Usas las herramientas mejor que nadie e intentas que De las preguntas de examen podras cambiar puntos
tus compafer@s respeten y hagan un uso digno de hasta dos preguntas por alguna de las 5
ellas como haria Mac Gyver. jEres un/a maquina! preguntas de reserva que se plantean. jTe lo

mereces !
El Equipo A: +10 puntos
Trabajais en grupo que da gusto. Sois respetuosos (Para cada

con vuestros compaiieros, veldis por un buen
ambiente en el taller y hacéis unas entregas

espectaculares. {Para quitarse el sombrero !

miembro del
grupo de
trabajo)




Trabajais en grupo que da gusto. Sois

" respetuosos con vuestros comparieros,

veldis por un buen ambiente en el tallery
hacéis unas entregas espectaculares.
iPara quitarse el sombrero!

| Usas las herramientas mejor que
nadie e intentas que tus compaiier@s
respeten y hagan un uso digno de
ellas como haria Mac Gyver. jEres
un/a maquinal

Mantienes el orden del tablero de
herramientas ayudando a que tus
companer@s no se vuelvan loc@s. Te
gustan las cosas en su sitio y eso tus
companeros lo agradecen.
‘jEnhorabuena!

| 'E'réééflencios@ como el

pantano y trabajador@
como el/la que mas!
iSigue asi!

Tu voto valdré por 10 a la hora de |

decidir por el siguiente trabajo
de curso que se desarrolle en el
aIIer iMenudo martillazo!
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De las preguntas de examen podras !
(| cambiar hasta dos preguntas por
\ alguna de las 5 preguntas de
reserva que se plantean. iTe lo
mereces!
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Cartas creadas en la web http://www.hearthcards.net/.


http://www.hearthcards.net/



